- RN -

Machtskala

1
1
0] 1
§ \/ 1 \/
: JAGER .
a o~ |
2 o | = -
2 ~+ | VG
@ Mensch | O
- 1
Kampfunfahig I
| COTPEENE NN
o <&
= =9
2 Iz & |
-
_\C‘ I v [ =
5 | I
[ e
S . _— . | —i| » p.
= Eigenschaften: Egoistisch, Geschickt, Wachsam I o | %
O 1
%) VTG | C 1
NOAIVSHN = L
1
| il
KriegsschieBen Fernkampf, Physisch Tarnen physisch Il e b===s=====
| 1
Bei 1 Macht kann der Charakter nicht Der Charakter verliert -3 Macht. I g c | 1
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Schwachstelle finden Fernkampf, Phys. Streckschuss Fernkampf, Physisch :L .~ g
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Bei 2 Macht trifft diese Fahigkeit einen Streckschuss verursacht an verwundeten I !
zweiten Gegner. Gegnern doppelten Schaden. = _:
Der Charakter erhalt +3 Macht. Der Charakter verliert -2 Macht.
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Rassenfahigkeit:

Menschen diirfen vor dem Wirken einer Fahigkeit 1 LP opfern, um die Schadenswerte ihrer
Fahigkeiten flr diese Runde um +1 zu erhdéhen.

Zahl = Schaden am Gegner T = Treffer durch den Gegner  LP = Lebenspunkt SP = Schildpunkt V = Gegner verwundet



